~ Sestavte bézny balicek ukoli a bali¢ek setkani

- podle scénafe Po proudu Anduiny z karet, které
i najdete v krabici Pan Prstendi: karetni hra.

Odstrarite nasledujici karty v uvedeném poétu z
bézného balicku setkani:

3x Prudka boute

2x Zradna mlha

2x Brehy Anduiny

3x Skreti z Dol Gulduru
2x Zacarovany potok

2x Zoufalstvi

3x Goblini z Mlznych hor
2x Nekromantiv prasmyk

Poté zamichejte karty z tohoto bali¢ku No¢nich
mur do zbyvajicich karet standardniho bali¢ku
setkani pro scénéf Po proudu Anduiny.

Nakonec otocte tuto kartu na druhou stranu a
umistnéte ji vedle balicku tkolu. Jeji efekt
zustava aktivni po celou hru, ktera ted’ muze
zacit.

BANDITE Z MOKRAD
Mokrady.

Pokud je hrac ve stietu s timto nepfitelem, nemtize Gtocit
nebo udélovat poskozeni (pomoci efekt) nepfateltim s
Jjinym nézvem, nez jsou Bandité z Mokfad.
—-— R
I Stin: Zvys si tiroven ohroZeni o X, kde X je pocet
poskozeni udélenych timto itokem.

Iius. Rafal Hrynkicwies L2012 M

Zlobr.

Pokud neni ve hie zadny Horsky Obr, Mladé
obra ziskava Napor.

Povinné: Na zac¢atku faze boje se Mladé obra

stietne s hracem, ktery je ve stietu s Horskym
Obrem.

T NEPRITEL
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€ Tcd hrajete obtiznost Noéni miira.

Vsichni neptatelé ZlobFi ziskavaji text:
"Nelze pripojit doplnék."

- Pokud je bali¢ek setkani prazdny (kdykoliv),
zamichejte odhazovaci balitek setkani zpatky
do balicku setkani.

Zlobr.

Pokud neni ve hie zadny Horsky Obr, Mladé
obra ziskava Napor.

Povinné: Na zacatku faze boje se Mladé obra
stfetne s hra¢em, ktery je ve stfetu s Horskym

Illus. Chun Lo

Stviira. Krysa.

Hnédym vodnim krysam nelze udélit poskozeni.
Povinné: Pokud jsou hra¢i na karté ukolu 3
a vichni zbyvajici nepfatelé maji vlastnost
Krysa, odhod’te Hnédé vodni krysy ze hry.

-
Stin: Utocici nepritel nemiize byt v tomto kole
zranén.

BANDITE Z MOKRAD
Mokrady.

Pokud je hrac ve stietu s timto nepfitelem, nemize Gtocit
nebo ud¢lovat poskozeni (pomoci efektl) nepratelum s

: jinym nazvem, nez jsou Bandité z Mokrad.

—— — ——

{ Stin: Zvys$ si virovert ohroZeni o X, kde X je pocet

poskozeni udélenych timio tokem.

Zlobr.

Pokud neni ve hie zadny Horsky Obr, Mladé
obra ziskava Napor.

Povinné: Na zacatku faze boje se Mladé obra
stietne s hradem, ktery je ve stfetu s Horskym
Obrem.
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Swviira. Krysa.
Hnédym vodnim krysam nelze udélit poskozeni.
Povinné: Pokud jsou hradi na karté ukolu 3
a vichni zbyvajici nepfatelé maji vlastnost
Krysa, odhod’te Hnédé vodni krysy ze hry.

g
Stin: Utocici nepritel neniize byt v tomto kole
zranén.
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Stvira. Krysa.
Hnédym vodnim krysdm nelze udélit poskozeni.
Povinné: Pokud jsou hraci na karté tkolu 3
a vichni zbyvajici nepfatelé maji vlastnost
Krysa, odhod’te Hnédé vodni krysy ze hry.

—t =7 @ — *‘
Stin: Utocici nepritel nemiize byt v tomto kole
zranén.

MokFady.
Alkee: Udél 1 poskozeni jednomu hrdinovi, kterého

kontroluje3, abys sniZil W Kosatcovych mokiad o 1 do
konce faze. Tento efekt miZze vyvolat kterykoliv hrac.

R
Stin: Kazdy nepritel ve stretu s branicim se

hracem, ziskava + 19 do konce faze. (+2 9%,
pokud je tento wtok bez obrany.)

Pfi odhaleni: Prohledej oblast vitézstvi a
odhazovaci bali¢ek setkani a vyber neptitele s
nejvetsim poctem zivotd. Vrat' tohoto nepfitele
do oblasti odhaleni. Pokud pomoci tohoto
efektu nebyl pfidan Zadny neptitel, Pronasle-
dovani po biehu ziska Napor. (Tento efekt
nejde zrusit.)

ZATOPENY BROD

iéni Iuhy.

Kazda karta odhalena z balicku setkani, ziskava
Zatracen{ X, kde X je pocet Zetonti postupu na
této karte.

Stin: Pokud je titok bez obrany, umistnéte
Zatopeny brod s jednim Zetonem postupu do
oblasti odhaleni,

MokFady.
Akee: Udél 1 poskozeni jednomu hrdinovi, kterého

kontroluje3, abys sniZil \# Kosatcovych mokiad o 1 do
konce faze. Tento efekt miiZze vyvolat kterykoliv hrag.

e

Stin: Kazdy nepritel ve stretu s branicim se
hracem, ziskava + 19 do konce faze. (+2 %%,
pokud je tento tok bez obrany.)

Pfi odhaleni: Prohledej oblast vitézstvi a
odhazovaci bali¢ek setkani a vyber neptitele s
nejvetsim poctem Zzivotd. Vrat' tohoto nepfitele
do oblasti odhaleni. Pokud pomoci tohoto
efektu nebyl pfidan Zadny nepfitel, Pronasle-
dovani po biehu zisk4 Napor. (Tento efekt
nejde zrusit.)

iéni Tuhy.
Kazda karta odhalena z balicku setkani, ziskava

Zatracen{ X, kde X je podet Zetonil postupu na
této karte.
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Stin: Pokud je titok bez obrany, umistnéte
Zatopeny brod s jednim Zetonem postupu do
oblasti odhaleni,

MokFady.
Akee: Udeél 1 poskozeni jednomu hrdinovi, kterého

kontrolujes, abys snizil W Kosatcovych moktad o 1 do
konce faze. Tento efekt miize vyvolat kterykoliv hrac¢.

E e
Stin: Kazdy nepritel ve stietu s branicim se

hrdcem, ziskava + 19 do konce faze. (+2 9%,
pokud je tento itok bez obrany.)

Uls. Trudi Castle

P¥i odhaleni: V3ichni ZlobFi ve stietu s hradi
uto¢i. Pokud zadny Zlobr neni ve stfetu s hraci,
Utok obril ziska Népor.

hr] "@ = D
Stin: Pokud je iitocicim nepiitelem Zlobr,
vyhodnot tenio wtok proti kazdému hraci.
(Utok je povaZovdn za bez obrany pro kazdého
hrdce, ktery neni s timto nepritelem ve stretu).

Tos, Rafal Hrynkiewice




P¥i odhaleni: VSichni Zlobfi ve stfetu s hraci
uto¢i. Pokud zadny Zlobr neni ve stéetu s hraci,
Utok obri ziska Napor.

—’ == —@ L
Stin: Pokud je iitocicim nepritelem Zlobr,
vyhodnot tento titok proti kazdému hrdci.
(Utok je povaZovin za bez obrany pro kazdého
hrace, ktery neni s timlo nepritelem ve stretu).

%
Hlus, Rafal Hrynkiewice £2012 Middle-earth Fn

PFi odhaleni: Odstraii viechna poskozeni ze viech
nepfratel. Poté, kazdy hrag zvysi svou uroveii ohrozeni o
tolik bodii, kolik Zetond podkozeni odstranil z nepfatel, se
kterymi je ve stfetu. Pokud pomoci tohoto efektu nebyla
odstranéna z4dnd poskozeni, Koufici krev ziskd Napor.

Stin: Piesun viechny Zetony poskozeni z tohoto nepritele na
branici se postavu. (Pokud je tento witok bez obrany, presun

"~ Zefony poskozeni na hrdinu, ktery bude poskozen timio

~

itokem.)

#
2 Middle-carth Frie 2012 FF(

P¥i odhaleni: Odstraii viechna poskozeni ze viech
nepatel. Poté, kazdy hra¢ zvy3i svou uroveti ohroZenio =
tolik bodi, kolik Zetond podkozeni odstranil z nepfétel, se
kterymi je ve stfetu. Pokud pomoci tohoto efektu nebyla
odstranéna z4dna poskozeni, Koufici krev ziskd Népor.

5 =
—-= === = §

Stin: Presun vsechny Zetony poskozeni z tohoto nepritele na §

branici se postavu. (Pokud je tento wtok bez obrany, presun

"~ Zetony poskozent na hrdinu, ktery bude poskozen timto

~

x

tokem.)

P
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