Hlidany.

Reakce: Poté, co hraci vispésné splni tikol (piidaji na tikol
alespoii 1 Zeton postupu), mohon ziskat Stopy po Glumovi,
pokud k nim neni piipojeno Zidné setkéni. Ziskané Stopy
po Glumovi piipoijte ke kterénmikoli hrdinovi, ktery

plnil ikol. (Povazujte je za doplnék Okolnost s textem:
..Povinné: Poté, co hrdina s timto dophikem utrpi poskozeni
nebo opusti hru, vratf’ tuto kartu navreh balicku setkani *)

Riéni luhy.

X je pocet karet spojencii ve hfe.

Stin: Odhod’ ze hry vSechny spojence s natisténou
cenou i, 7 pocet lokaci s viasmosti
luhy ve hre.

Les.

Dokud je Pievis Temného hvozdu aktivni
lokaci, nelze rusit efekty karet setkani.

Odpoledne dojeli na pokraj Temného hvozdu a usadili se
k odpocinku témé¥ uZ pod mohutnymi previstymi vétvemi
Jjeho prvnich stromi.

— Hobit

Hlidany.

Stopa.

Reakce: Poté, co hraci vispésné splni tikol (piidaji na tikol
alespoii 1 Zeton postupu), mohon ziskat Stopy po Glumovi,
pokud k nim neni piipojeno Zidné setkéni. Ziskané Stopy
po Glumovi piipoijte ke kterénmikoli hrdinovi, ktery

plnil ikol. (Povazujte je za doplnék Okolnost s textem:
..Povinné: Poté, co hrdina s timto dophikem utrpi poskozeni
nebo opusti hru, vraf’ tuto kartu navrch balicku sethkni *)

Riéni luhy.
X je pocet karet spojencii ve hfe.

Stin: Odhod’ ze hry vSechny spojence s natisténou

Les.

Dokud je Pievis Temného hvozdu aktivni
lokaci, nelze rusit efekty karet setkani.

Odpoledne dojeli na pokraj Temného hvozdu a usadili se
k odpocinku témé¥ uZ pod mohutnymi previstymi vétvemi
Jjeho prvnich stromi.

— Hobit

Hlidany.

Stopa.

Reakce: Poté, co hraci vispésné splni tikol (piidaji na tikol
alespoii 1 Zeton postupu), mohon ziskat Stopy po Glumovi,
pokud k nim neni piipojeno Zidné setkéni. Ziskané Stopy
po Glumovi piipoijte ke kterénmikoli hrdinovi, ktery

plnil ikol. (Povazujte je za doplnék Okolnost s textem:
..Povinné: Poté, co hrdina s timto dophikem utrpi poskozeni
nebo opusti hru, vraf’ tuto kartu navrch balicku sethkni *)

Les.

Dokud je Pievis Temného hvozdu aktivni
lokaci, nelze rusit efekty karet setkani.
Odpoledne dojeli na pokraj Temného hvozdu a usadili se
k odpocinku témé¥ uZ pod mohutnymi previstymi vétvemi
Jjeho prvnich stromi.

— Hobit

Riéni luhy.
Dokud je Reka Ninglor aktivni lokaci, na konci
kazdého kola odstraii z ni a ze soucasného tikolu
1 Zeton postupu.

Stin: Odstran 1 Zefon postupu ze soucasného
tkolu. (Pokud byl iitok bez obrany, odstrai
2tony postuptl.)




Riéni luny.
Dokud je Reka Ninglor aktivni lokaci, na konci
kazdého kola odstrail z ni a ze soucasného iikolu
1 Zeton postupu.

Stin: Odstran 1 Zeton postupu ze soucasného
tikolu. (Pokud byl titok bez obrany, odstran
? Zetony postupu.)

Riéni luhy.
Dokud je Zapadni breh aktivni lokaci, vykladani

dopliiki a udalosti je o 1 zdroj daného typu drazsi. :

I PP .

Stin: Pokud nekontrolujes alespoti 1 hrdinu

s piipojerym dopliikem s viastosti Stopa, md tento

nepfitel v tomto titoku dvojndsobnou zakladni hodnotu 9.
& =

Riéni luny.

Dokud je Vychodni bieh aktivni lokaci, vykladani -

karet spojenci je o 1 zdroj daného typu draZsi.

Stin: Pokud nekontrolujes alespoii 1 hrdinu
s pripojenym doplitkem s viastnosti Stopa, vrat tohoto
nepritele po jeho vitoku zpét do oblasti odhalent.

3

Riéni luny.
Dokud je Vychodni bieh aktivni lokaci, vykladani -
karet spojenci je o 1 zdroj daného typu draZsi.

I g .

Stin: Pokud nekontrolujes alespoii 1 hrdinu
s pripojenym doplitkem s viastnosti Stopa, vrat tohoto
nepritele po jeho vitoku zpét do oblasti odhalent.

3 £

Riéni luhy.
Dokud je Zapadni breh aktivni lokaci, vykladani

dopliiki a udalosti je o 1 zdroj daného typu drazsi. 4 :

I PP .

Stin: Pokud nekontrolujes alespoti 1 hrdinu

s piipojerym dopliikem s viastosti Stopa, md tento

nepfitel v tomto titoku dvojndsobnou zakladni hodnotu 9.
& =

Goblin. Skret.

; Pri odhaleni: Kazdy hra¢ odhodi vrchni kartu

ze svého herniho balicku. AZ do konce p

faze maji Goblini sbéraci odpadki W vyss

0 soucet natisténé ceny vsech takto odhozenych
karet.

Dius, Jarrean Wimberly 52011 Middle Exrth Eaterpri

g Goblin. Skfet.

Pri odhaleni: Kazdy hra¢ odhodi vrchni kartu
ze svého herniho balicku. AZ do konce p
faze maji Goblini sbéraci odpadki W vyss
0 soucet natisténé ceny vsech takto odhozenych
karet.

Dius, Jarrean Wimberly 52011 Middle Exrth Eaterpri

Mordor.

Mordorsti lovci maji +2 % a +2 W za kazdou

kartu s vlastnosti Sfepa ve hie.

= e

Stin: Kazdy hrdina s pripojenym doplitkem

s vlasmosti Stopa ufrpi 1 poskozeni. (Pokud byl

iifok bez obrany, utrpi misto toho 3 poskozent,)
i -

s, Tzor Kierylul: 22011 Ml Earth Euterprives

Mordor.

Mordorsti lovci maji +2 % a +2 W za kazdou

kartu s vlastnosti Sfepa ve hie.

Iy hrdina s pripojenym doplitkem
sti Stopa ufipi 1 poskozeni. (Pokud byl
iifok bez obrany, utrpi misto toho 3 poskoz
i~

s, Tzor Kierylul: 2011 36l Eart Enterpris




Mordor.

Mordor3ti lovei maji +2 9 a +2 Wl za kazdou
kartu s vlastnosti Sfopa ve hie.

hrdina s pripojenym doplitkem
ti Stopa ufrpi I poskozeni. (Pokud byl
- obrany, utrpi misto toho 3 poskozeni.)

s, Tzor Kieryhul: %-lillllllhdﬂuhnh[mezpm

Mordor.

Mordor3ti lovei maji +2 9 a +2 Wl za kazdou
kartu s vlastnosti Sfopa ve hie.

hrdina s pripojen
ti Stopa ufrpi I poskozeni. (Pokud byl

obrany, utrpi misto toho 3 poskozeni.)
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s, Tzor Kieryhul: %-lillllllhdﬂuhnh[mezpm

Mordor.

Mordor3ti lovei maji +2 9 a +2 Wl za kazdou
kartu s vlastnosti Sfopa ve hie.

s viastnosti Stopa ufrpi 1 posk

iifok bez obrany, utrpi misto toho 3 poskoz
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s vlastnosti Stopa a zamicha ji zp&t do bali¢ku
setkani. Pokud ve hie neni Zadna karta s vlastnosti
Stopa, vyhodnot'te FaleSnou stopu jako napor.
.. Tam jsme se o ném doslechli a soudime, Ze diowho
L. pobyl'v tamnich temnych pahorcich; nikdy jsme ho vsak
nedostihli. Jd jsem s1 nakonec ze e
. — Gandalf, Spolecenstvo prstenu

T Py A e ‘Middle Earth Enterpris
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FALESNA STODA

Pii odhaleni: Prvni hraé zvoli jednu kartu
s vlastnosti Stopa a zamic!
setkani. Pokud ve hie neni Zadna karta s vlastnosti
Stopa, vyhodnot'te FaleSnou stopu jako napor.
.. Tam jsme se o ném doslechli a soudime, Ze diowho

L. pobyl'v tamnich temnych pahorcich; nikdy jsme ho vsak
nedostihli. Jd jsem s1 nakonec zoufal.

. — Gandalf, Spolecenstvo prstenu

T Py A e ‘Middle Earth Enterpris

Pohroma.
Zatraceni 1. Napor.

Pii odhaleni: Odstraiite viechny Zetony

postupu ze viech lokaci s vlastnosti Ricnf luhy.

Stin: Whodnotte efekt ,, pri odhaleni “ téfo

" karty.

Pii odhaleni: Odstraiite viechny Zetony

postupu ze viech lokaci s vlastnosti Ricnf luhy.
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Tius. Brian Valenruels

RE BABY

DACKY STA

i

"Pov

4 Drby.
¢ Pii odhaleni: Odhod’te 1 zdroj ze zdsoby
kazdého hrdiny (pokud je to mozné).
Vsechny hrdiny, ktefi nemohli odhodit zdroj,
vycerpejte.

Sjplhé stromech a hledd hnizda; zalézd do nor
a hledd middata; prosmykuje se okny a hledd kolébky.
— Spolecenstvo prstenu

am ‘Middle Earth Enterpris

RE BABY

DACKY STA

i

"Pov

Drby.
Pii odhaleni: Odhod'te 1 zdroj ze zasoby
kazdého hrdiny (pokud je to mozné).
Vsechny hrdiny, ktefi nemohli odhodit zdroj,
vycerpejte.
Sjplhé stromech a hledd hnizda; zalézd do nor

a hledd middata; prosmykuje se okny a hledd kolébky.
— Spolecenstvo prstenu

;. Brinn Valenzuels am ‘Middle Exrth Entarprise:
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— Spolecenstvo prstenu

Drby.
stromech a hleda hmizda; zaléza do nor

Ihdi
?Medgo middata; prosmyluje se okny a hledd kolébky.

jte.

VyCeIpey

VHITTO VYN NOH

YNIOVZ NOH

VHITTS VYN NOH

YNIOVZ NOH

Vsechny hrdiny, ktefi nemohli odhodit zdroj,

ava

3

¢ kaZzdého hrdiny (pokud je to moZné).
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