Stetnuti na Skalbalu

Uroven obtiZznosti = 7

Zatimco hrdinové na brezich Anduiny patraji po Glumovi,
zaslechnou zvésti o skupiné zlobru, kteri se usadili na
Skalbalu a do vdoli prinesli strach a zmatek. Mir v této
oblasti vzdy udrzovali Meddeédovci vedeni nyni Drsmedem
Starym, a tak se hrdinové vydaji hledat Drsmeda, aby mu
pomohli zahnat zlobry zpét do hor, odkud prisli.

Balicek setkani pro scéndr Stietnuti na Skalbalu sestavite
ze vSech karet téchto sad: Stretnuti na Skalbalu, Po proudu
Anduiny a Divocina. (Sady Po proudu Anduiny a Divocina
najdete v zakladni hie Pan prstent.)

Rozestaveni

Béhem piipravy scénafe Stietnuti na Skalbalu odstrani
hraci z bali¢ku setkani nékteré karty a odloZi je stranou
mimo hru. Tyto karty zistavaji stranou a nijak se hry
neucastni, dokud to neuréi karta v pribéhu scénare.
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svoleni. Middie-earth, The Hobbit, The Losd of the Rings, The Lord of

the Rings:The Gard ctat the Carrocka postaw, dos 8 nebo eg

Poté, co tyto karty odstranite, nekteré opet zamichate zpéf
To se muze zdat matouci, nicméné je to proto, aby urcite
karty byly ve hie v urcitém mnozstvi podle poc¢tu hracu.

Poté. co odstranite 4 karty ,,V pasti!*, za kazdého hrace
zamichejte 1 tuto kartu zpéet do balicku. Protoze je v ném
celkem 5 karet ,,V pasti!™, zlstane jich na zacatku hry

v bali¢ku o | vic, nez je pocet hracu.

Text ,lmunni v&¢i efektdm hernich karet”

Na karte lokace z balicku setkani ,,Skalbal™ je text
.Imunni vici efektim hernich karet™. To znamena, ze
hraci nemohou zvolit Skalbal jako cil efektu jakékoli
herni karty a ze Skalbal ignoruje piipadny efekt vSech
hernich karet, které by se k nému mohly vztahovat.

KRarta cile-spojence: Drsmed Stary

V tomto scénaii mohou hraci narazit na kartu ,.cile-
spojence” Drsmeda Starého. Pokud je ve fazi tukolu

z balic¢ku setkani odhalena karta Drsmeda, je umisténa
do oblasti odhaleni jako karta cile. Pokud hra¢ ziska
Drsmeda na stranu hrdint (podle textu na jeho karte),
umisti jej jako spojence pod kontrolou prvniho hrace.
Prvni hra¢ muze Drsmeda vyuzivat jako kazdého jiného
spojence. Pokud Drsmed Stary z jakéhokoli davodu
opusti hru, je umistén na odhazovaci balicek setkani.
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