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Mprtvé mocaly

Uroveti obtiznosti = 5

Poté, co hrdinové zachytili Glumovu stopu v kopcich

Emyn Muil, sleduji ho ddle do Mrtvych mocali, kam prchl

v zoufalé snaze vvhnout se pronasledovateliim. S pocitem, Ze
uz se patrani chyli ke konci, vstoupi hrdinové do zradnych
mokradii s odhodlanim chytit to stvoreni Zive.

Balicek setkani pro scénar Mrtvé mocaly sestavite ze vSech

~ karet téchto sad: Mrtvé mocaly, Sauronova paze a Divocina.

(Sady Sauronova paze a Divocina naleznete v zdakladni hre
Pan prsienu.)

Test 6niku

V tomto scénafi musi hraci ¢as od Casu provést TEST UNIKU.
Tyto testy predstavuji Glumovy pokusy pronasledovatele
zmast a svést je ze stopy.

Hrac nejdrive vybere postavy, které test uniku provedou.
Vybrané postavy vycerpd a vysle je na test. Kazda takto

sland postava-spodité-svou-celkovou GrPo-vystint———

mohou hraci provadet akce a hrat karty udalosti. Pokud ma
test uniku provést jediny hrac, pouze on smi na test vyslat
své postavy. Pokud ma test uniku provést celd skupina,

mohou své postavy vyslat vSichni hraci.

- Jakmile jsou postavy vyslany, je z balicku setkani vylozen

urcity pocet karet (podle textu karty, ktera naridila

test uniku). Na mnoha kartach v balicku bude tu¢né
zvyraznéna vlastnost ,,Unik®. Pokud na karté tento text
chybi, je zakladni hodnota Gniku dané karty nula. VSechny
ostatni efekty takto pouzitych karet setkani ignorujte.
Jakmile jsou tyto karty vylozeny, porovnejte celkovou &3

- vyslanych postav a celkovou hodnotu uniku, tim zjistite,
- zda byl test uspésny.
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Pokud je celkova &3 postav vyslanych do testu vyssi nez
celkova hodnota tiniku, test byl Gspésny a nic se nestalo.

Pokud je celkova €3 postav vyslanych do testu stejna nebo
mensi nez celkova hodnota uniku, test byl neuspésny

a hraci postupuji podle instrukci na karté, ktera test
vyvolala.

“Pote umisiéte vSechny Karty setkani pouzité v testu unik

na odhazovac1 balicek.

Priklad: Na karte , Soumrak* je napsano:

.. PFi odhaleni: Prvni hrdc provede test uniku:
z balicku setkani vylozi 2 karty. Je-li test
neuspésny, umistéte na kartu Gluma 1 Zeton
zdroje a zvyste uroven ohrozZeni kazdého hrdce
Ol

PFi odhalent této karty se Tomas jako prvni
hrdc rozhodne vyslat Eowyn (4 &3), aby
provedla test uniku. Tomads miiZe vyslat vice
postay, ale neudéld to. Poté, co vyslal Eowyn,
wlozi z balzcku setkani 2 karty. Jsou to ,, Obri

‘(s hodnotou vmik 2)
(s=hodnctayuntin. 2)
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mlhu “ (s hodnotou uniku 3). ProtoZe celkova €3
vyslanych postav je 4, coz je méné nez celkova
hodnota uniku 5, Tomas v testu uniku neuspél.
Postupuje podle instrukci na karte Soumrak —
umisti na Gluma 1 Zeton zdroje a vSichni hraci si
zvyst uroven ohrozeni o 2. Nakonec jsou pouZité
karty setkani umistény na odhazovaci balicek.

Instrukce ,Znovu nachystat bali¢ek Gkols”

V prabéhu hry mohou dostat hraéi instrukei ,,znovu
nachystat balicek ukolt pro etapu 1B*. Hraci vezmou
kartu tkolu drive splnéné etapy 1 a vrati ji do balicku
_tkolt. jako by tuto etapu praveé zacinali. Protoze se vracite
do etapy 1B. nepostupujte podle instrukei na strané 1A.
Vsechny zetony postupu, které se pripadné nachazeji na
soucasném ukolu, jsou pred novym chystanim balicku
tikoli odstranény. Zetony postupu na aktivni lokaci zde
zustavaji. VSechny ostatni karty, véetné téch v oblasti
odhaleni, ztistavaji beze zmény.
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