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Prehled hernich soudasti

Rozsiteni Khazad-diim obsahuje nasledujici soucasti:

» Tato pravidla

* 165 karet:
» 2 karty hrdint
* 33 hernich karet
* 117 karet setkani
* 13 karet tkolt

Pravidla a nové pojmy

Karty setkani s akcemi

,AKkci:* na karté setkani, ktera je ve hie, muze vyvolat
kterykoli hra¢ pti dodrzeni standardnich pravidel pro vyvolani
schopnosti.

,Posledni hrac¢”

Nekteré karty odkazuji na ,,posledniho hrace®. To je ten hrac,
ktery sedi hned po pravici prvniho hrace. Pokud hraje jen
jeden hrag, je povazovan za prvniho i posledniho hrace.

,Imunni v8¢i poskozeni ze stPeleckého Gtoku”

Na karté Velkého jeskynniho obra je text ,,.Imunni vici
poskozeni ze stieleckého ttoku™. To znamena, Ze postavy,
Ucastnici se Gtoku na zaklade klicového slova ,,stielec™, jej
nemohou poskodit. (Pokud se postava s vlastnosti stielec
ucastni utoku na Velkého jeskynniho obra jinym zptisobem,
pak ho miZe poskodit a jeji ®¢ plati.)

Symbol rozsibeni

Karty z rozsiteni Khazad-dum poznate podle tohoto symbolu
natisténého pred cislem karty.

Vsimnéte si, Ze sadu karet setkani MlZné
hory nevyuZzijete pro hru Zadného ze
scénari rozsireni Khazad-dim. Tyto
karty jsou urceny pro cyklus balicki
dobrodruzstvi Trpasluj.
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Piehled scénart

V rozsiteni Khazad-dim jsou 3 jedine¢né scénare. Déle
naleznete jejich popis a seznam sad karet setkani.

Do jamy
Obtiznost =5

Hrdinové vstoupi do dolii v Morii na popud Bilé rady, nesou
Balinovi diilezitou zpravu. Balin nedavno do Morie odved|
skupinu trpasliku, aby tam v prastarych sinich predkii zalozili
kolonii. Uz néjakou dobu se neozyvad.

,, Do jamy* se hraje s balickem setkani, ktery sestavite ze
vSech karet nasledujicich sad: Do jamy, Zvraty a obraty,
Nastrahy jamy a Goblini z hlubin. Jsou oznaceny
nasledujicimi symboly:

=
Rozestaveni

Hraci odeberou z balicku setkani Prvni sal a Mustek

v Khazad-diim a polozi je stranou, mimo hru. Tyto karty
jsou mimo herni oblast a nijak hru neovlivni. Az bude
prohleddna Vychodni brana, prida se do hry Prvni sal. Po
prohledani Prvniho sélu se podobné ptida do hry Mistek
v Khazad-dim.

Pochoderi

Ve scénafi je karta cile Pochodei. Prvni hra¢ vybere jednoho
z hrding, ke kterému tuto kartu pfipoji. Tento hrdina ji ponese
az do konce hry. Pokud Pochoden hru opusti, at’ uz na zaklade
efektu karty nebo proto, ze hru opusti hrdina, ktery ji nesl,

je i Pochoden odstranéna. Kdykoli nekterd z karet opusti

hru, odlozte ji stranou a po zbytek partie ji ignorujte. Karty
..odstraneéné ze hry* nedavejte na odhazovaci balicek, protoze
efekty umoznujici vracet karty z odhazovaciho balicku zpét se
odstranénych karet netykaji.

JImunni v8¢i efektdm karet”

Na lokaci Vychodni brana je text ,,Jmunni vuci efektim
karet®. To znamena, ze Vychodni branu nelze vybrat za

cil zadné karty a ze Vychodni brana ignoruje efekty vsech
karet, které by se ji pFimo tykaly. Jediny zpusob., jak na ni
umistit zetony postupu, je pii plnéni tkolu. Jakmile je jednou
Vychodni brana aktivni lokaci, zistane ji, dokud neni plné
prohledana (dokonce ani karty jako Dé&siva trhlina nebo
Chodcova stezka ji nemohou pfesunout do oblasti odhalent).

Odhalovéni nepratel

Karty nepratel, pridélené jako karty stinu, nejsou povazovany
za karty odhalené z balicku setkani a nevyvolaji povinnou
reakci na stran¢ 2B karty tikolu Balintv osud.




Sedmé podlaZi
Obtiznost = 3

Na zdkladeé informaci od umirajiciho goblina se Hrdinové
vydali na Sedmé podlazi Morie, aby ddl patrali po jakychkoli
zndmkdach Balinovy kolonie. Na Sedmém podlazi se nachdzi
Komnata zaznami, kde, podle slov goblina, najdou Balina. Ve
starém svazku, jak se zda, také zjisti, kam se kolonie podela.

., Sedmé podlazi* se hraje s balickem setkani, ktery sestavite
ze vSech karet nasledujicich sad: Sedmé podlazi, Goblini
whkradaci a Goblini z hlubin. Jsou oznaceny nasledujicimi
symboly:

Kniha Mazarbul

Ve scénafi je karta cile Kniha Mazarbul. Pokud dojde

k oddéleni hrdiny a karty, at' uz na zdklade efektu karty nebo
kdyz hrdina s timto doplitkem opusti hru, kartu vrat'te do
oblasti odhaleni. Opét ji muze ziskat kterykoli hra¢, jenz
vyvola jeji akci. Hrdina se také muze vycerpat, aby Knihu
Mazarbul ziskal, i kdyz je pfipojena k jinému hraci. Pokud
je Kniha Mazarbul odstranéna ze hry, polozte ji stranou a po
zbytek partie ji ignorujte.

Otk z Morie
Obtiznost =7

Balinova kolonie skoncila smrti a v temnoteé. Poté, co se
hrdinové poklonili jeho pamadtce, museli se probojovat ze
Sedmého podlazi zamoreného skiety a zamirili doli k brané.
Ale vyjit z Morie nebude snadné, protoze na konci salu se
vynorila stinova postava, ze které jde strach a hriza. Hrdinové
museji uniknout, nez bude prilis pozde.

., Utek z Morie " se hraje s balickem setkdni, ktery: sestavite
ze vSech karet ndsledujicich sad: Uték z Morie, Néstrahy
Jjamy, Hlubiny Morie a Goblini vykradaci. Jsou oznaceny
nasledujicimi symboly:

Vytvoreni bali¢ku Gkols

Druhou etapu tohoto scénafe tvoii hned nékolik karet tkolt.
Kdyz maji hraci pfi rozestaveni ,,pfipravit balicek akolt™,
zamichaji vSechny karty tkolt s ¢islem 2 stranou 2A nahoru
a umisti je pod ukol etapy 1. Tyto zamichané karty tikolt pro
2. etapu tvoii ,.balicek tkolu*.

Hraci budou postupovat etapou 2, dokud nezvitézi; etapa

3 zde neni. Karty ukolt neotacejte na stranu B hned po
odhaleni. Kartu sou¢asného tikolu odhalte az na zac¢atku
kroku odhaleni ve fazi tkolu. Jedinou vyjimkou jsou efekty
karet, které odhali a oto¢i novou kartu ukolu, jako napf. na
Kvapné porade.

Obchazeni karty Gkolu

Hrac¢i mohou nékteré karty ukold na konci faze boje obejit.
Pokud se pro tuto moznost rozhodnou, odstrani ze soucasného
ukolu viechny Zetony postupu a ptesunou jej dospod balicku
ukolt, stranou 2B dolt. Obchazeni tikolu je dobrovolné

a hraci se mohou rozhodnout tuto moznost nevyuzit.

Kdyz je ukol dokoncen, hraci jej bud’ pfesunou do oblasti
vitézstvi, nebo zvitézi.

Bezejmenny strach

Bezejmenny strach je nepritel, ktery se nemtize s hraci
stfetnout, ani se hraci nemohou stfetnout s nim. Je také
imunni vici efektim karet, nelze ho tedy vybrat za cil
zadného efektu karty a ignoruje veskeré efekty, které by se jej
piimo tykaly. Hodnota ,X* u jeho &, 9 a @ je proménn4,
kterou je tfeba prepocitat vzdy, kdyz do oblasti vitézstvi
pribudou vitézné body, nebo z ni naopak ubudou.
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Varianty hry

Karetni hra Pan prstenit je urCena pro piilezitostné hrace
1 oddané nadSence. Aby si hru uzili vSichni, da se hrat ve
trech riznych variantach: snadné, standardni a obtizné.

Snadnéa varianta

Snadna varianta je idealni pro novacky a také pro ty hrace,
kteti chtéji intenzivnéji prozit pribéh, vice spolupracovat

a soucasné oceni mensi obtiznost. Kazdy scénar 1ze béhem
rozestaveni upravit pro snadnou variantu:

1) Do zésoby kazdého hrdiny pridejte jeden zdroj.

2) Z balicku setkani odstrante obtizné karty — kolem symbolu
sady maji kruh zlaté barvy.

V nékterych starSich scénarich (vcetné starSich vytiska
zakladni hry) tento ukazatel obtiznosti chybi.

Na www.fantasyflightgames.com zjistite, které karty
odstranit, pokud chcete hrat snadnou variantu.

© 2011 Fantasy Flight Publishing, Inc. Zddné &sti produktu nesméji byt bez souhlasu. Khazad-dim,
Middle-earth, The Lord of the Rings, a postavy, uddlosti, pfedméty a mista v nich jsou registrované obchodni znacky Saul Zaentz
Company d/b/a Middle-earth Enterprises a jsou licencovany pro Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Suppy je obchodni znatka Fantasy
Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games, logo FFG, Living Card Game, LCG a logo LCG jsou registrovanymi obchodnimi znackami
Fantasy Flight Publishing, Inc. V3echna préva vyhrazena jejich vlastnikim. Fantasy Flight Games sidli v 1995 West County Road B2,
Roseville, MN, 55113, USA, tel.; 651-639-1905. Uchovejte tyto informace pro pozdéjsi potebu. Skuteéné herni soucasti se mehou od
t&ch vyobrazenych [isit. VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeti vdechnuti maljch éasti. UPOZORNENI: obal neni hracka,
pred pouzitim ho odstraite z dosahu ditéte, mize zpisobit zaduseni. / VAROVANIE! Nevhodné pre deti miadSie ako 3 roky. Obsahuje
drobné ¢asti, ktorymi by sa mohli zadusit. UPOZORNIENIE: obal nie je hratka, odstrafte ho z dosahu dietata, moze spasobit zadusenie.
Vyrobeno v Ciné. / Vyrobené v Cine. Pouzity obal odhodte do koe. / Pouzity obal odhodte do kosa.
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Standardni varianta

Standardni variantu nachystate podle zdkladnich pravidel
rozestaveni daného scénare.

Obtizna varianta

Hréci, kteti si chteji vyzkouset
skutecnou vyzvu, si mohou koupit
samostatné prodavané , Nightmare™
bali¢ky. Vice informaci o téchto
bali¢cich najdete na
www.fantasyflightgames.com
(pouze v anglicting).
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