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Dlouha tma

Obtiznost = 7

Doly v Morii jsou cerné bludiste vizkych tunelii a Sirokych
priichodil, prirodnich jeskyni i ohromujicich sini
vyhloubenych s trpaslici zrucnosti. Hrdinové museji
postupovat na vychod a zjistit o skietech, co se da. Snad

- pri tom narazi na Balina, ktery by jim mohl poradit. Ale je
. snadné v temnych tunelech ztratit smér ...

. Dlouhd tma* se hraje s balickem setkdni, ktery sestavite
ze vSech karet nasledujicich sad: Dlouha tma, Zvraty

a obraty, Ndstrahy jamy. (Sady Zvraty a obraty a Nastrahy
jamy najdete v rozsireni karetni hry Pan prstenit Khazad-
diim.)
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Test umisténi

V tomto scénafi maji hraci ¢as od ¢asu proveést ,,test
umisténi®. Tim se hrdinové snazi zjistit, jakym smérem se
maji dat.

Test umisténi provadi vzdy jeden hrac podle karty, ktera

- jej vyvolala. Hré4g, ktery provadi test umisténi, smi vybrat

a odhodit 1 kartu z ruky a potom odhodit 1 kartu z vrchu
balicku setkani. Na mnoha kartach ze sady Dlouha tma

je za textem tucné natisténo slovo .USPECH*. Pokud na
odhozené kart€ je prave toto slovo, je test Uspésny a nic
zlého se nepr1h0d1 Pokud na karte slovo ,,USPECH“ za
textem neni, hra¢ neuspél, ale muze se pokouset dal, dokud
neuspéje nebo az do chvile, kdy nechce (nebo nemiize)

~ odhodit dalsi kartu. Pokud hraci dojdou karty nebo

prohlasi, ze uz je nechce dal odhazovat, je test povazovan
za neuspesny a hraci postupuji podle dalsich instrukci na
karte, kterd jej vyvolala.

- Priprava Zeske verze: Barbora Kohoutkové, Lenka Duskova, Petr Smerdk, Gabriela Kupcovd, Hana Jarolimova, Jifi Ledvinka, Viadimir Krist

par

Priklad: : Na karté ,, Obrovské a spletité se
pise: ,, Pii odhaleni: Prvni hrac provede test
umisténi. Pokud bude neiispésny, kazdy hrac
si zvySi ohroZeni o 7, odstrante vsechny Zetony
postupu ve hie a vvhodnotte vsechny efekty
Ztraceni ve hre. "

Kdyz je tato karta odhalena, musi Martin jako
_prvni hrac provést test umisteni. Miize ho

ihned prohlasit za nevispésny a nemusi odhodit

Zddnou kartu, ale rozhodne se zkusit Stésti.

Odhodi 1 kartu z ruky a otoci prvni kartu z vrchu

balicku setkani. V textu nema tucné natisteno

L USPECH ", v testu tedy neuspél. Rozhodne

se zkusit to znovu a odhodi dalsi kartu z ruky.

Tentokrdt je na odhozené karté setkani natisténo

. USPECH ", takze Martin v testu uspél. Ignoruje

tedy efekt karty ,, Obrovské a spletité “ pro pripad

netispechu a kartu bez dalstho efektu odhodi.
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Efekty ,Ztraceni”

Na nékterych kartéch je efekt ,,Ziraceni™. Tyto efekty
jsou vyvolany pouze pomoci jinych karet a nejsou nijak
vazany na fazi nebo konkrétni ¢asovy okamzik ve hte.

Pochoder

V tomto scénafi se pouzivé karta cile Pochodeni. B€hem
rozestaveni si prvni hra¢ vybere jednoho svého hrdinu

a pripoji k nému Pochoden, ktera mu zistane az do
konce hry. Pokud by Pochoden méla opustit hru, prosté
ji odstrante ze hry. Karty odstranéné ze hry nikdy
neumistujte na odhazovaci balic¢ek, protoze efekty, které
vraci karty z odhazovaciho balicku zpét, se odstranénych
karet netykaji.

Nasledu]lm hPac

Nasledujici hrac je hrac sedici pfimo po levici hréace,
kterého se tyka text na karté. Pokud ve hie nejsou dalsi
hraci, nasledujici hra¢ neexistuje.

Kli¢ové slovo ,Otajeni X"

Utajeni je nové klicové slovo, poprvé pouzité na hracich
kartach série Trpasluj. Utajeni snizuje cenu, za kterou lze
takovou kartu hrat, o uvedenou hodnotu, avsak pouze za
predpokladu, ze ohrozeni hrace, ktery tuto kartu hraje, je
20 nebo nizsi. Utajeni se vztahuje pouze na karty, které
vykladate nebo hrajete z ruky, a nikdy nemodifikuje
natiSténou cenu karty.
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