Stin a plamen

Obtiznost =8
Hrdinové unikli z temné hloubky pod doly a ocitli se ve

Treti hlubinné, pobliz Vychodni brany. Skreti uz se houfuyji,

ale pred nimi se tyci jeste mnohem strasnéjsi nepritel.
Durinova zhouba povstala z hlubin, aby znovu obléhala
siné trpaslikii...

., Stin a plamen ** se hraje s balickem setkani, ktery
sestavite ze vSech karet nasledujicich sad.: Stin a plamen,
Hlubiny Morie a Goblini z hlubin. (Sady Hlubiny Morie
a Goblini z hlubin najdete v rozsireni karetni hry Pan
prstenit Khazad-diim.)

Kli¢ové slovo ,Regenerace X"

Nepritel s klicovym slovem Regenerace si v kazdém kole
vyléci uvedené mnozstvi poskozeni. Toto se déje thned
po predani zetonu prvniho hrace ve fazi obnoveni, pred
akcemi hracu.

K licové slovo ,,Nezmcﬂ:elng

Klicové slovo Neznicitelny je poprvé pouzito ve scénari
Stin a plamen. Nepfitele s timto kli¢ovym slovem nelze
znicit béznym poskozenim, i kdyby byl pocet zetona
poskozeni stejny jako pocet jeho zivott.

Durinova zhouba

Durinova zhouba zlistava v oblasti odhaleni a je vzdy ve
stfetu se vSemi hraci, jejichz ohrozeni je 1 nebo vyssi,
takze soucasné muze pridat ohrozeni v oblasti odhaleni

a utocit. Durinova zhouba tto¢i jednou na kazdého hréce,
se kterym je ve stfetu, a to behem kroku, kdy utoci bézni
nepratelé. (Na zacatku boje dejte Durinoveé zhoubé jednu
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kartu stinu za kazdého hrace ve stietu.) Kazdou kartu
stinu vyhodnot'te jednou a po dokonéeni titoku odhod’te
(aby neméla Durinova zhouba vyhodu z vice nez jedné
karty stinu soucasné).

Pokud se hréci, jehoz ohrozeni neni 1 nebo vic, behem
boje troven ohrozeni zvysi, zatuto¢i Durinova zhouba

1 na néj, pokud jeste neskoncila sviij krok vyfeseni utoku
(Durinova 7houba uz ale nedosrane kartzt stmu)

Hréa¢i mohou na Durinovu zhoubu ttoéit béznym
zpusobem. Nesmi na ni ttocit spolu, ledaze by pouzili
klicové slovo Stielec nebo podobny efekt karty.

Jedineéné karty setkani

Jedinecna karta setkani (jako napt. ,,Ohnivy mec¢™

a ,,Dutky s mnoha feminky*) nemohou vstoupit do
hry, pokud uz v ni stejna karta je. Pokud k tomu dojde,
ignorujte efekty dané karty a odhod’te ji na odhazovaci
balicek setkani.

Kli¢ové slovo ,Otajeni X"

Hfmprn ze nové klicové slovo, pr\nr\m pou 17ité na hracich
kartach série Trpasluj. Utajem snizuje cenu, za kterou lze
takovou kartu hrat, o uvedenou hodnotu, avsak pouze za
predpokladu, ze ohrozeni hrace, ktery tuto kartu hraje, je
20 nebo nizsi. Utajeni se vztahuje pouze na karty, které
vykladate nebo hrajete z ruky, a nikdy nemodifikuje
natisténou cenu karty.
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