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- Uroveii obtiznosti = 5
Hrdinové doputovali do Minas Tirith se zprdvou
o vitézstvi u Cair Androsu a Faramirovym vzkazem panu
Alcaronovi. Kdyz ale vstoupili do mésta, zjistili, Ze pan
Alcaron odcestoval za diilezitym poslanim na sever od
Andrienu. Brzy je vsak tajné svolal do Bilé vezZe sam
. Denethor, Spravce Gondoru. Doneslo se mu, jak byli
~ hrdinové statecni pri obrané Cair Androsu, a Ze maji
duveru pana Alcarona. Napadlo ho, Ze se nové prichozi
skvéle hodi pro zvlasini vikol ditvérné povahy.

Kli¢ové slovo ,Podsvéti X*“

V tomto scénafi se hrdinové pokouseji odhalit zlovolné
spiknuti v Minas Tirith. Skryta rizika, kterym pfi tom
budou celit, pfedstavuji karty lokaci s klicovym slovem
»podsveti. Kdyz takova lokace vstoupi do hry, vezméte
z vrchu balicku podsvéti X karet a umistéte je licem dola
na hromadku pod danou lokaci.

Kdyz lokace opusti hru, pfipadné karty umisténé na
hromadce pod ni se postupné odhali a ptidaji do oblasti

odhaleni. Kdyz se ma karta z balicku podsvéti odhodit,
umistéte ji na odhazovaci balicek setkani. Pokud je

z balicku setkani odhalena karta s klicovym slovem
podsvéti, avsak v balicku podsvéti uz nezbyly karty,
nema toto klicové slovo zadny efekt.

V soukromi svych vnitinich komnat poZadal Denethor
hrdiny o laskavost v oSemetné zdlezitosti. Obava se,

Ze v saimiotnych zdech Minas Tirith roste spiknuti:

tajnd frakce s rozkazy z Mordoru, ktera se chce ujmout
spravcovstvi a vydat Gondor Sauronovi. Zdda hrdiny, aby
odhalili, nakolik jsou jeho informace pravdivé...

,.Spravcovy obavy“ se hraji s bali¢kem setkani, ktery
sestavite ze vSech karet nasledujicich sad: Spravcovy
obavy, Ulice Gondoru a Banditi. (Ulice Gondoru

a Bandity najdete v roz$ifeni karetni hry Pdn prstenii:
Dédicové Numenoru.)

Priklad: Z balicku setkani je odhalena karta
Domy mrtvych, ktera ma klicové slovo podsvéti
2. Prvni hrac ji prida do oblasti odhalent,

z vrchu balicku podsveti vezme 2 karty a umisti
Jje na sebe licem dolii pod kartu Domy mrtvych.
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Rozestaveni
Nez zacénete hrat ,,Spravcovy obavy*, vyberte ze
sad Ulice Gondoru a Lupi¢i vSechny karty nepratel,
stejné jako karty cilt s vlastnosti Stopa, které najdete
v sad€ Spravcovy obavy, a vSechny je zamichejte do
samostatného balicku. To bude balicek ,,podsveti,
oddéleny od balicku setkani. Déle odstraite z balicku
setkani vSechny 3 karty neptatel s vlastnosti Padouch
~ a vSechny 3 karty cilu s vlastnosti Intrika. Z karet
Padouchi nahodné vyberte jednu a odlozte ji stranou
licem dold; to je karta ,,skrytého* neptitele. Zbyvajici
dve karty Padouchu odstrante ze hry (aniz byste se na
né podivali). Totéz proved'te s kartami Intrik. Odlozena
karta Intriky je karta , skryté* intriky.
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NASLEDU JICI TEXT, DOKUD HRDINOVE
V TOMTO UKQLU NEZVITEZI

"

Kdyz byl viidce vzpoury znicen a spiknuti, jak se

zdalo, ztroskotalo, Denethorova iileva byla zjevnd

a odména Stédrd. AvSak i kdyz se Bilé mésto pozvolna
uklidnuje, stale vam neco déla starosti. Nékteré stopy
se nepodarilo vysvetlit, nékteri svedci nebyli k nalezent.
Prestoze byl mocny viidce porazen, spiknuti se zirejmé
dale rozrusta.

V nasledujicich tydnech jste tiSe hledali dalsi odpovédi.
Pomalu jste postupovali, aZ jste se najednou ocitli témér
v srdci temnoty. Jako zmije lapend ve vlastnim hnizde,
stocend a jedovatd, prezil v ukrytu strijce spiknuti

a vyslal na nase hrdiny zoufaly utok. Ale stejné jako
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mnoho nepratel pred nimi, vrahove z Haradu neuspéli.

Poté, co byl viidce vzpoury znicen, nejlepsi zabijdaci
mrtvi a jeho vlastni identita témer odhalena, rozhodl se
utajeny sluzebnik Mordoru s néekolika zbylymi nohsledy
radeji z mésta uprchnout.

Kdyz se Denethor dozvédeél, ze jeho stinovy nepritel
stale dycha, naléhal na hrdiny, aby se pustili do
prondsledovani. A tak zacind vas lov, pro ktery vdas
Spravce vybavil vychlymi konimi a svou peceti. Avsak
vychytraly uprchlik mazané méni smer a vy jeho stopu

sledujete temer ctrnact dni.

Vedla nejprve na sever, potom zahnula zdpadnim
smeérem podeél kopcoviteho predhiiri a zavedla vas
tak na okraj Druadanského lesa, divokeho mista
s nebezpecnou povesti...

Piibeh pokracuje v ,,Driadanském lese®, druhém
balicku dobrodruzstvi z cyklu ,,Proti Stinu.
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