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Uroveii obtiznosti = 6

Hrdinové odhalili nebezpecné spiknuti ve zdech
Minas Tirith, ale jeho bezejmenny strijce uprchl

z mésta driv, nez byla jeho prava identita odhalena.
Na Denethorovu Zdadost prondsleduji hrdinové
prohnaného padoucha a jeho nohsledy na sever.
Stopa spiklencii je zavedla severné od Rammas
Echor, a poté na zdpad aZ na okraj Driiadanského
lesa, prastaré zemé s nepratelskou povesti. Nyni se
nasi hrdinové vydavaji hledat svou korist mezi jeho
staré stromy a podivné kameny ...
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,Drladansky ies” se hraje s bali¢kem setkani,

ktery sestavite ze vSech karet nasledujicich sad:
Druadansky les a Tisnivy hvozd. (Tisnivy les najdete
v rozsiteni karetni hry Pdn prstenii: Dédicové
Numenoru.)

Klicové slovo ,PliZzeni X“

PliZeni je nové klicové slovo, které predstavuje
jedine¢nou schopnost Wosti-pronasledovat kofist——
Driuadanskym lesem.

Kdyz je z balicku setkdni odhalena karta s klicovym
slovem plizeni, hraci (jako skupina) musi odhodit
uvedeny pocet zdroju ze zasob svych hrdint. Pokud
hrac¢i nemaji dostatek zdroju, musi odhodit tolik,
kolik maji.

Piiklad: Z balicku setkant je odhalena
Driiadanska elita, ktera ma klicove slovo
plizeni X. V textu karty se pise: ,, X je pocet
hracii ve hre.* Ve hie jsou 3 hraci, takze
spolecné (jako skupina) musi odhodit celkem

3 zdroje ze zdasob svych hrdinii. Prvni hrac se
rozhodne odhodit 1 zdroj z Aragornovy zdsoby,
druhy hrac se rozhodne nic neodhodit, takze
trreti hrac odhodi 2 zdroje ze zasoby Gimliho,
aby dosahli souctu 3.
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NASLEDUJICI TEXT, DOKUD HRDINOVE
V TOMTO UKOLU NEZVITEZI
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Malé, drsné ruce Drii-buri-Driia se jemné dotkly tvych
usi v pratelském gestu. Oci ma plné smutku pro ty, ktert
padli ve zbytecné Sarvatce.

., Drii-buri-Drii si bude pamatovat, Ze ne vSichni Vysoci
lidé jsou nepratelé, “ ekl hlasem, ktery pripominal
koreny staré zemé a kameny v hlubokych rekach. ,, Drii-
buri-Drii povi Ghan-buri-Ghdnovi, Ze ziji Vysoci lide,
kteri se dotykaji Divokych jinak, nez oceli.* Muzicek se
na vds naposled zkoumavé podival, a poté krikl néjaky

rozkaz na své pribuzné. Wosové se rozplynuli zpét v tiché

temnoté lesa. Drii-buri-Drii vykrocil stejnym smérem.
Nez jeho postavu pohltil les, jesté se naposled ohlédl.
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,, Ve vzduchu je citit néco zlého, “ konstatoval, pohled
upreny na vychodni oblohu. ,, Mor-sari-Mor Fika,

Ze nastanou teézke casy pro Vysoké i Divoke lidi. *
Zved| ruku na pozdrav a byl pryc. Znovu jste osaméli
mezi Sedymi balvany a prastarym baldachynem
Driiadanského lesa. Z dalky k vam dolehl Drii-buri-
Driuv hlas, takrka zanikajict v sumenti lesa: ,, Kéz
odolate Stinu. *

Vychazite z lesa unaveni, ale s iilevou. Jste radi, ze

Jste nazivu, a navic jste se dockali konce spiknuti.
Driiadansky les zistal daleko za vami, kdyz se vracite na
Jih a pak vychod do Minas Tirith.

Rano druhého dne spatrite stoupat k vychodni obloze
sloupy dymu. Statky i mésta Anorienu hori. Zlo uz se
dostalo do zemi severné od Rammas Echor a tamni lide
budou potrebovat pomoc...

Pribeh pokracuje ,,Stretnutim na Amon Dinu®, tretim
balickem dobrodruzstvi z cyklu ,,Proti Stinu®.
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