- Uroveii obtiZnosti = 5 . Béda, * zkrivil tvar, ,, ackoli vitezstvi u Cair Androsu
Kdyz spiklence zahubily Sipy Wosii, unikli hrdinové zaa’rz"elo P’f”’alv-" MOV’”dO"U: ipo por:aice asi zistalo
= Driiadanského lesa a vvdali se zpét do Minas Tirith. 1@ zdpadnim brehu reky a’osyf ”?P"a’?]- Alcqron
Rano druhého dne se probudili se smutnym vyhledem. —Vzdychl: ,, Jeden by myslel, Ze ti kruti tvorové budou

Z kopcovité krajiny Andrienu stoupaly sloupy dymu. za kaz“c{qu cenu hle'dat cestu Z’Pé’ ke svému panu.
Neméli jsme takove Stésti. Misto toho prisli na

Zddlo se, Ze smrt nakonec presla pres Anduinu. zdpad, aby se pomstili a pdlili a vrazdili vSude, kam

Kdyz se hrdinové opatrné priblizovali k ohniim, vstoupili. *

narazili na dva farmare, skr)ﬁ'vajici,se y kfovz'.' Alcaron pak hrdiniim povédél, jak rychle se po
Vystraseni nevolnici mluvili o tlupdch potulnych silnicich Andrienu prestalo ddt bezpecné cestovat.
skretit, kteri vypaluji krajinu a pobijeji bezbranné I s ozbrojenym doprovodem byl nucen vyhledat
pastyre a sedldky z okoli. Mluvili o zvlast kruté nejisté iR

skupiné, kierd v noci prepadia blizkou vesnici.
Obavali se, Ze vesnicané jsou mrivi.

|

., Velka skupina nepratel sestoupila do zemi kolem g
Amon Dinu, ** pokracoval a ukazal na velky kopec,
Hrdinové se pribliZili k vesnici a zjistili, Ze obyvatelé  jyepy; vystupoval na severnim obzoru. ,, Vede je

moznd nejsou zcela bezbranni. Na ulicich leZelo obzvldsté odporny kapitdn, ktery si Fika Ghulat. “
mnoho skretich tél a hradba z koriskych povozii Viplivi to 05klivé jméno a ukdzal na opevnéni. ,, Stz

a baliki slamy pokrytych hlinou zamezovaly pristup Jjsme je tu minulou noc zadrzeli. Myslim, Ze necekali
k vnitrnimu prostranstvi. Jen budovy na okraji obce Zadny odpor. Tuhle chybu uz nepritel neudéla.
- se zdaly vyrabované a horely. g :

= Alcaron unavené pohléd| na skupinu vycerpanych
Kdyz hrdinové prisli k barikadé, vesnicané je vesnicanii, kteri se pobliz opirali o viiz, ozbrojeni
podezriivavé sledovali a v jejich tvarich se zracila kosami a vidlemi. ,, Nemame moc Sanci, Ze preZijeme
nedivéra i nadeje. Ulice mésta byly plné hustého dal§inoc.
koure, ze kterého palily oc¢i a klesala nalada.
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Obratil se na hrdiny a po zacouzené tvari se mu
Jakysi urozeny muz s doprovodem strazi pomahal rozlil Siroky usmev. ,, Ale ted, kdyz jste tu, vidim
esnicaniim se stavbou hradby-astaral seozranéné—— ~paggji. MoZnd tuio vesnici jesté zachranime. Co
a popdlené. Vsichni vypadali piepadle a vycerpané i
-z nocniho boje. Kdyz Stiplavou mlhou zahlédli blizici
se hrdiny, sahl urozeny muz, unaveny a cely cerny
od sazi, po meci. Jakmile vsak slaby zavan veétru
na okamzik procistil vzduch, rozlil se po jeho tvari
uismév. Nebyl to nikdo jiny nez pan Alcaron.

,Stietnuti na Amon Dinu* se hraje s balickem
setkéani, ktery sestavite ze vSech karet nasledujicich
sad: Stretnuti na Amon Dinu a Plenici skieti. (Plenici
skiety najdete v rozsifeni karetni hry Pdn prstenii:
Dédicové Numenoru.)
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. Ze zdpadu prichazi necekand pomoc, * zvolal. ,,Jste
velmi vitani!
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Po krdtkém pozdravu rekl pan Alcaron hrdiniim
o0 neprijemné situaci, do které se dostali, a jak byl
_ asi pred mésicem poslan na sever, aby se postaral
- 0 obranu krdlovstvi. Denethor moudre usoudil,
ze kdyby Cair Andros padl, méli by povolat muze
z Anorienu a pripravit severni oblasti k urychlenému
~ presunu na bezpecnejsi stranu Rammas Echor. Kdyz
dostal zpravu o vitéezstvi u Cair Androsu, Alcaron
- propustil naverbované muze a v uplynulém tydnu
v oblasti dohlizel na zdlezitosti Spravce.
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K licové slovo ,Vesnidané X°

Vesnicané je nove klicové slovo na kartach lokaci
a tkolu scénare Stretnuti na Amon Dinu. Toto klicové
slovo ur¢i Zetony, které budou predstavovat obyvatele

-~ zijici pobliz Amon Dinu, kteti potfebuji pomoc hrdint.

Kdyz do hry vstoupi lokace s klicovym slovem
vesni¢ané nebo je odhalena karta tkolu s timto
kli¢ovym slovem, umistéte na danou kartu urceny
pocet Zetont zdroji. Zetony zdroji takto umisténé
na lokaci nebo tikol jsou zetony vesnicanti. Zetony
vesni¢anl nejsou zdroje.

Pfiklad: Z balicku setkani je odhalen Horict
statek s klicovym slovem vesnicané 4, takze
prvni hrdac prida tuto kartu do oblasti odhaleni
a umisti na ni 4 Zetony zdroji.

KdyZ mate Zetony vesni¢anu odhodit, vrat'te je na
hromadku s nepouzitymi zetony.

Zachranéni vesnicané a Mr’tv1
- vesnicané

Pii pripravé scénare Stietnuti na Amon Dinu maji
hraci podle instrukei na karte etapy 1A dat do oblasti
odhaleni karty cili Zachranéni vesni¢ané a Mrtvi
vesnic¢ané. Tyto karty predstavuji osud obyvatel, na
které zautocCil Ghulat se svymi skiety. Béhem hry

se budou na kartu Zachranéni vesnic¢ané umistovat
zetony vesniCanu a na kartu Mrtvi vesni¢ané zZetony
poskozeni. Aby hraci zvitézili, musi nasbirat vic
zetonu vesniand na Zachranénych vesnicanech nez

Zatimco slavite, vzddlené ohné pohasinaji. Doufdt
Ze je to znamka toho, Ze se mistnim obyvatelum dari
vyporddat se s plenicimi tlupami.

Na zpatecni cesté do Minas Tirith se pan Alcaron
ukaze jako prijemny spolecnik. Zari pychou, kdyz
vypravi o dejindach Anorienu a jak za Denethorova
otce, Ectheliona Il., postavili starobylé hradby
Rammas Echor. Alcaron ukazuje na misto, kde prave
na starém opevneni probihaji usilovné opravné
prace. ,, Gondor nikdy nepadne, * prohlasuje, ,, ne,
dokud jeho lid vzdoruje. “ Snazi se nepodivat na
vychod a zablesk pochyb v oc¢ich zrazuje jeho
nebojdcna slova.

Priblizujete se k vézim Minas Tirith, tycicim se stale
vys pod bilym vrcholem hory Mindolluiny, kdyz

na silnici narazite na skupinu jezdeil nesoucich
prapory Gondoru. Jak se priblizuji, vidite, Ze

Jsou to gondorsti vojdaci v plné zbroji, tvare vazné

a soustredené na ikol.

Velitel roty pristoupi k vam, a kdyz pozna pana
Alcarona, uctive pokyvne hlavou. ,,Spravce vola
Pelennor do zbrane, “ Fika. ,,Kdyz jsme je porazili

u Cair Androsu, chce pan Boromir vyuZzit prilezitosti
a dobytzpét Osgitiath—UkdZe navychod—, Mym
ukolem je sehnat schopné muze, aby se pridali

k vojsku pana Boromira. "

Vojaci pokracuji na sever a Alcaron pokrci
rameny. ,,Hadam, Ze prachové peri a sladké vino
Minas Tirith budou muset jesté par dni pockat.
Obrati koné na vychodni cestu. ,, Pana Boromira
bychom nemeéli nechat cekat. “ Na chvili se zarazi
a tdzavé se na vas divd, poklepavaje hlavici svého
mece. ,,Schopné muze? Opravdu doufdam, Ze spolu
pojedeme jesté par hodin, pratelé Gondoru.
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zetonl poSkozeni na Mrtvych vesni¢anech.
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Hledite na vychod, kde spatrite cerné vrcholky Hor
stinu korunované Sedymi mraky. Zda se, Ze s vami
Gondor jeste neskoncil ...
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Ptibéh pokracuje ..Utokem na Osgiliath™, ctvrtym
balickem dobrodruzstvi z cyklu ,,Proti Stinu*.
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NASLEDUJICI TEXT, DOI@D HRDINOVE
V TOMTO UKOLU NEZVITEZ

Ghulat je mrtev a vesnice zachranéna. Mezi smrti
a troskami vam stoicky klidny Alcaron pripomnél,
o¢ horsi osud by tyto zemé stihl, kdyby padl Cair
Andros. Ackoli vesnicané teprve pohrbivaji své
mritvé a zacinaji s opravami, prinesly jejich Zeny
nejlepsi jidlo i ubrusy, aby vsichni oslavili, Ze

ves prezila, a aby podekovali svym zachranciim.
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