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Uroveii obtiznosti = 8

Kdyz zachranili vesnicany u Amon Dinu, pripojili se
hrdinové k panu Alcaronovi, aby pomohli vojsku pdna
Boromira dobyt zpét Osgiliath. V tabore se znovu
Stastne shledate s panem Faramirem, a poté vds

- predstavi jeho bratru Boromirovi — nejstar§imu synovi

Denethora a slavnému gondorskému hrdinovi.

Na obou brezich Anduiny se rozklada stary Osgiliath,
mésto plné krizovatek a mostii pres velkou reku.

V dlouhé valce proti Mordoru byl Osgiliath vZdy
strategickym mistem. A Boromir ho ted' chce zpeét.

Kdyz nad Horami stinu vysvitlo slunce a prodralo se
mlhou na rece, zatroubil Boromir na velky gondorsky
roh. Jeho zvuk se rozplynul v rannim oparu a gondorsti
muZi vykrikli jako jeden. Volaji po bitvé a zkdze
neprdtel, s meci zdvizenymi k nebi. Pro smrt a slavu!
Zacina nova bitva o Osgiliath...

., Utok na Osgiliath™ se hraje s balickem setkani, ktery
sestavite ze vSech karet nasledujicich sad: Utok na
Osgiliath, Mordorska elita a Jizané. (Mordorskou elitu
a Jizany najdete v roz$iteni karetni hry Pdn prstenii:
Dédicové Numenoru.)

Kontrola lokaci

Utok na Osgiliath je bitva, v niz se hrdinové snazi
osvobodit prastaré hlavni mésto Gondoru od
mordorskych sil. Snahu Gondoru vyhnat nepfitele
z kazdého koutu zni¢eného mésta predstavuje
prevzeti kontroly nad lokacemi Osgiliath, kdyz
opusti hru.

Na etapé 2B se piSe: ,,Povinné: Kdyz lokace
Osgiliath opusti hru jako prozkoumand lokace, prvni
hrac¢ nad ni prevezme kontrolu.” To provede tak,

Ze z ni odstrani vSechny zetony postupu a umisti ji
pied sebe, do své herni oblasti, misto aby ji odhodil.
Lokace pod kontrolou hraci jsou stéle ve hie. Jejich
herni text plati a mohou se jich tykat efekty karet.

Zitrata kontroly nad lokacemi
Cim vic lokaci Osgiliath hraci kontroluji, tim t&zsi
bude balicek setkani. Mnoho karet setkani nafizuje

hra¢um, aby lokace pod svou kontrolou vratili do
oblasti odhaleni.

Kdyz hrac vrati lokaci pod svou kontrolou do oblasti
odhaleni, ztraci nad ni kontrolu a odstrani z ni vSechny
zetony postupu. Pokud je hra¢ eliminovan, vSechny
lokace Osgiliath pod jeho kontrolou se vrati do oblasti
odhaleni.
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NASLEDUJICI TEXT, DOKUD HRDINOVE
V TOMTO UKQLU NEZVITEZI

Konecné je po bitve.

Chvili je ticho. Zadné rinceni zbrani, Zadné svistént
Sipu, Zadné vykriky bolesti. Jen ticho, dychant

a vycerpané pohledy. Téela muzii i skretit jsou pohdzend
po ulicich i kandlech Osgiliathu, silny vitr rozfoukava
Jejich casti.

S ndmahou odlepite ztuhlé prsty od zkrvavenych zbrani,
ramena bolava z boje.

Ticho prolomi triumfalni zvuk gondorského rohu.

Z vrcholu bilého mostu pres Feku spustili zastavu
Spravei. Vitézny pokrik zacal Boromir, drZic mec
vysoko ve vzduchu. Krik roste, az se k nému musite
pridat. Jeho rozjarenost rozechvéje mramorove pilire
kolem. Je to zvuk vitezstvi, starSi nez samo meésto i nez
Feka, kterd jim protéka.

Nepriteliv drap byl zasazen a zatahl se. Odrazili
Nepritele u Cair Andros a sebrali mu Osgiliath. V ocich
muzii kolem sebe vidite svétlo Numenoru. Prvni syny
Gondoru, Faramira a hlavné Boromira, oslavuji muzi

L jako davné hrdiny, kteri se vratili. Je to skvely den.

Tu noc vas ve veselém svétle ohnu vyvhledali pani
Alcaron a Faramir. Alcaron je rozjareny a nadseny,
Faramir odmeéreny. ,, Nezastavime zde, “ prohlasuje
pan Alcaron a ukazuje na zapad do temnoty. ,, Zitra je
budeme prondsledovat; budeme je lovit. * Usmiva se
a sevre pest. ,,Nezastavime se, dokud se jejich cerné
kosti nerozbiji o hory.

Faramir se posadil vedle vas u ohné; vypadal unavené.
., Nas pan Alcaron presvedcil mého bratra, Ze bychom
meéli neprdtele prondsledovat do Ithilienu, * ekl
klidné. Natahl se pro rozvétveny klacek a zacal s nim
bezmyslenkovité rozhrabovat ohen, v ocich dalku.

., Odjizdime za rozbresku. **

L Ithilien bude zase nas!* Faramirova vdznost
Alcaronovo nadseni nezmensila. ,, Budeme na
Sauronové prahu driv nez on na nasem. ** Faramir
na vzneseného muze pohlédl s jistou nevoli, kdyz
vyslovil Nepritelovo jméno s takovou lehkovdznosti.
Alcaron si toho ale nevsimal. ,, Udrzime jizni cestu.
Whkrvdaci! “ Seviel Faramirovi rameno. ,, A kdo by byl
lepst ke znovudobyti kralovstvi nez ten, ktery ho znd
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nejlépe? * Usmdl se na Faramira doufaje, ze ho svym
nadsenim nakazi. Faramir ziistal vazny.

v

., To je opak toho, co jsem radil, “ rekl, ,, ale miij bratr si
to preje, takze pujdu. “ Hodil klacek do plamenit a vstal,
oci stale uprené do ohne. ,, Gondor vam mnoho dluzi,
Gandalfovi pratelé, “ ekl a podival na vas. ,, Nemohu
zadat vic, nez co jste jiz vykonali. * Poprvé za cely vecer
se alespon mdle usmadl. ,, Ale vasi spolecnosti bych byl
poctén, pokud mi ji znovu doprejete.* Na odchodu
jesté pokyval hlavou. ,,Odjedu za usvitu. “ Vykrocil
mimo svétlo vaseho ohné a brzy se vam ztratil v bludisti
ostatnich ohnii, které tu noc obklopovaly Osgiliath.

Pan Alcaron tleskl a vstal, na tvari Siroky usmev. ,, Zitra
pojedu s Faramirem a jeho hranicari! *“ Kazdéeho z vas
poklepal na rameni a Sel za Faramirem, aniz by svou
Zadost vyslovil nahlas.

Nebylo to tezké rozhodnuti. V temnoté pred iisvitem
se spolecne s Faramirovymi muzi shromazdujete

na vychodnim okraji mesta. Kdyz se nad Horami
stinu objevuji prvni paprsky slunce, Alcaron si vas
vSimne. Pratelsky se zasklebi a mrkne na vas. O par
chvil pozdéji se rada hranicarii s Faramirem v cCele
da do pohybu. Znovu mirite na vychod do temnoty
a nebezpeci...

Pribeh pokracuje ,.Krvi Gondoru®, patym balickem
dobrodruzstvi z cyklu ,.Proti Stinu*.
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