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Uroven obtiznosti = 6

Po velkém vitézstvi ziskal Gondor zpét mésto Osgiliath
a reka Anduina je znovu pod kontrolou jeho Spravce.
Na znovudobyti starobylého mésta se spolu s pany

Boromirem, Faramirem a Alcaronem podileli i statecnit

hrdinove.

Kdyz se poraZeni skreti a zIi lidé stahli na vychod,
naléhal pan Alcaron na Boromira, aby rozptylené
nepidtele prondsledovali. ,, Nedovolte jedinému z nich
znovu pospinit Pelennor!  Zadal. ,, Méli bychom je
pochytat. Prondsledovat je, dokud se jejich cerné
kosti nerozldmou na svazich hor.* Boromir, uzardely

sebevédomim z nedavného vitézstvi, se nechal strhnout
Alcaronovym nadsSenim a souhlasil. PoZadal bratra,
aby se kolu ujal se svymi hranicari. Faramir se
vahave podvolil.

Na Faramirovu Zddost se k jeho skupiné pridali i nasi
hrdinové. Rano druhého dne po padu Osgiliathu se
spolecnost hranic¢ari vydala do lesit podzimniho

- [thilienu.

Kdyz Faramir prisel k sose, jemné se dotkl kamene,
Jjako by zdravil starého pritele. Poklekl vedle
povalené hlavy a na chvili se posadil. Pomalu se zved|
a pozorné se rozhlizel po silnici a okolni krajine. Od
minulého vecera nespatrili jediného nepritele, a to

ho znervoziiovalo. Nebe se zatahlo Sedymi mraky

a zacalo mzit. Ve svétle pozdniho odpoledne se zddlo,
Ze les ztratil barvu; sinaly a zasmusily hvozd jako by

v otevireném prostoru pozoroval kazdy jejich pohyb.

Po tvari mu prebéehl vyraz rozhodnuti a zamyslené
se vratil k ostatnim. ,, Dovedli jsme toto blaznovstvi
dost daleko, * prohlasil. ,, Les se zménil k horsimu. *
Odmlcel se a dival se mezi stromy. ,,Zemé takto
blizko k Morgulskému udoli jsou pod Jeho vlivem
prilis dlouho. Neni bezpecné pokracovat.** Alcaron
se pohnul a chtel nesouhlasit, ale Faramir si ho
nevsimal. ,, Mému bratrovi bude muset stacit, co jsme
udelali doposud. Vracime se do Osgiliathu.

Kdyz se spolecnost obratila k zapadu na zpatecni
cestu, prorizlo ticho lesa zatroubent vzdaleného
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rohu. Ton se zvedal a klesal jako kvilent nejakého
ranéného mosazného ptaka. Zvuk, ze kterého stydla
krev v Zilach, nevestil nic dobrého.
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V nasledujicich dnech se jim podarilo vystopovat

a znic¢it mnoho nepratelskych band. Mrtvoly ponechali
Zivlim: kosti jako varovani tém z Mordoru, kteii by

se odvdZili znovu vkrocit do Ithilienu. Bylo pozdni
odpoledne tretiho dne a spolecnost przsla na starou
FiZzovatku na-ipati-hov. -
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Ndhle les kolem hranicdri ozil spéchajicimi cernymi
stiny a krutymi cepelemi nepratel. Vedla je obrovska
zahalend postava, které skieti uvolnili Siroky
prichod. A¢ byla muzova tvar zahalena tmavosedou
kutnou, vyzaroval z néj straslivy zamer. Tohle nebylo
obycejné prepadeni.
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Faramir kracel v cele zdstupu, nasi hrdinoveé a pan

Alcaron na jeho konci. Kdyz dorazili na rozcesti,

Faramir presel ke staré sose, ktera strdZila tichou

spojnici cest, otocend k zdapadu. Alcaron chtél jit za
nim, ale Faramir ho zarazil.

Pan Alcaron vykrikl a tasil mec. Faramir a jeho
hranicari vytahli své cepele s ocelovym svistem
a cekali na utok.
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Kamennd postava, na kterou musel byt kdysi tichvatny

pohled, predstavovala davného krale usazeného na
triinu. Roky ohladily tvary, v prasklindch rostl mech

a liSejnik. Pokryvaly ji nepratelské cmaranice a ryhy,

Boj se spustil jako zahrmeént.

el
Ly L sl i

.Krev Gondoru“ se hraje s balickem setkani, ktery
sestavite ze vSech karet nasledujicich sad: Krev
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které znesvetily kamenickou prdaci. Hlava byla shozena
~ a nahrazena nahrubo opracovanym kamenem. Na
ném byla rudou barvou namalovana rozsklebena tvar

Gondoru a Plenici skteti. (Plenici skiety najdete
v rozsifeni karetni hry Pdn prstenii: Dédicové
Numenoru.)

s jedinym okem. Korunovand hlava starého krale
-~ Jezela, kupodivu jinak nedotcend, stranou. Trava
kolem ni se zddla zelenéjsi nez jinde.




Skryté karty

Krev Gondoru je scénar se dvéma etapami, ktery hrace
zavede doprostied prepadeni na ithilienské Ktizovatce.
Skryté karty jsou karty setkani, které se umistuji licem
dolt do herni oblasti hrace a predstavuji mordorské
sily, které na hrdiny ¢ihaji. Na kartach obou etap (1B

a 2B) je stejny text: ,,Na zacatku faze tkolu si kazdy
hra¢ vezme 1 skrytou kartu.*

Kdyz si ma hrac¢ vzit 1 skrytou kartu, vezme si kartu

z vrchu bali¢ku setkani a umisti ji do své herni oblasti,
aniz by se na ni podival. Pokud v balicku setkani
nejsou zadné karty, musi zamichat odhazovaci balicek
setkani a vytvorit novy, ze kterého si urCenou kartu
vezme.

Pokud je hrac¢ eliminovan, jsou pfipadné skryté karty
v jeho herni oblasti odhozeny.

Otéageni skrytgch karet licem
nahoru

Kdyz ma hrac otocit své skryté karty licem nahoru.
ota¢i postupné vsechny karty ve své herni oblasti.
Pokud je to nepfitel. ihned se s nim stfetne. Pokud je
to zrada nebo lokace, ihned ji odhodi.
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NASLEDU JICI TEXT, DOKUD HRDINOVE
V TOMTO UKOLU NEZVITEZI

Ackoli se tresete vycerpdanim, nemiizete odpocivat.
Vitezstvi u Cair Androsu. Vitézstvi v Osgiliathu.

Kdyby Sprdvcova syna mél dostat do sparit Sauron,
sladka radost Gondoru by zhorkla.

Na [thilien padd noc a vy sledujete stopu skurutii,
kteri unesli Faramira a Alcarona. Kde to jde, béZite,
a kde to nejde, alesporn spéchdte. Oc¢ima neustdle
klouZete ze zemé do temnoty pred sebou v nadeéji, Ze
pronasledované zahlédnete.

Jak se pribliZujete ke straslivéemu morgulskému iidoli,
je vegetace stdle zvadlejsi a shnilejsi. Nad zemi se
vzndSi mdly pach rozkladu, ktery sili s kazdym dalsim
krokem k vychodu. Brzy se nad Hory stiny vyhoupl
meésic a krajina se koupala v jeho bezduchém svétle.
Ackoli osvétleni neskyta utéchu, alespon se vam lépe
hledaji stopy skurutii. Ze vsech vasich nebezpecnych
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cest, ze vSeho vzdoru viici Mordoru, ktery jste moznd
ukazali v minulosti, je tohle nejdulezitejsi ukol, ktery
musite spinit!

Chradnouci rostlinstvo brzy ustoupilo pazourkove
skale a udusané hliné. Znamky priichodu
skurutskych vunoscu jsou stdle cerstvéjsi, citite, Ze
Jjsou blizko. BéZite podel chladného zapdchajictho
proudu Morgulduiny, ktera vytéka ze samotného
Morgulského udoli. Jeji vichodni kamenity breh se
ztraci v houstnoucich stinech. Jak pokracujete, citite
pred sebou pritomnost Mordoru, jako tihu, ktera
vam radi obrdtit se a prchat. Kdyz si vzpomenete
na historky o tomto miste, srdce se vam svira
zoufalstvim. Presto se neustdle a nezadrzitelné
pohybujete vpred. Pred sebou citite zlovéstnou
pritomnost Minas Morgul, Cernoknézné véze.

Pribéh pokracuje v ,,Morgulském udoli*, Sestém
balicku dobrodruzstvi z cyklu ,,Proti Stinu®.
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