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Uroveri obtiznosti = 7

- Béhem prondsledovani rozptylenych nepratel do

Ithilienu prepadli Faramirovy hranic¢are pobliz staré
krizovatky skreti. V nasledném boji byli Faramir i pan
Alcaron zajati.

S myslenkou na Denethorova syna v Sauronovych
mucirnach se hrdinové pustili do zoufalého

pronasledovani. Po hodindch horecného stopovani se

ocitnou v usti strasliveho Morgulského udoli.

Kdyz se priblizuji na dohled Mrtvého mésta, konecné
svou korist dohdnéji.

Skuruti jsou bez dechu a viditelné frustrovani, kdyz
spatri pronasledovatele tak blizko za sebou. Zastavi
se na poradu a rozzurené u toho vrci. Rozc¢ilenym
skretiim klidné veli postava v kapuci, stojici v jejich
stredu, nepochybné jejich viidce. Hrdiniim pripomind
morgulského cernoknéznika, se kterym se stretli pri
prepadeni na kiiZzovatce. Ackoli ten zloduch lezi mrtev
na podlaze lesa, nelibi se jim myslenka na souboj

s dalsim takovym.

Pravda je horsi. Mnohem horsi.

Postava v plasti rozhodné ukazuje na vzdalenou vez

a jeji chovani nepripousti namitky. Nejvyssi ze skurutit
si poslusné hodi na ramena balik velikosti dospélého
muze. Zabruci na dva podobné, aby sli s nim, a zamiri
ryehlym-frokem navychod—Zakukleneczjeyné-nechee—
riskovat ztratu trofeje na prahu Mordoru.

Oddelend skupina spécha po prastaré dlazdené ceste
a zbyvajici skuruti se otoci proti blizicim se hrdiniim.
Kdyz se priblizi na doslech, postava v plasti uvolnéné
tleskne a zacne se smdat. Ten zvuk je straSidelné
povedomy.

-, Jste nenapravitelni! “ zvola. ,, Proc¢ prosté nezemrete? *
- Zvedne ruce v predstirané frustraci a skuruti tasi

zbrane, doprovazeni rezavou kakofonii. O¢i jim Zhnou
Zizni po krvi.

., Nastesti jdete uiplné pozde, “ pokracuje zakuklenec.
Machne rukou smervem k vysokému skurutovi
spechajicimu na vychod do mésta duchii. Na zadech

v Zelezném brneni mu nadskakuje balik s véznem.

., Sauron dostane svou trofej. ** Mrak, ktery doted stinil
mesic, odplul a muz si stahl kapuci. ,, Tomu uz ted nic
nezabrani. *

Hrdinuim se Zilami rozlil omracujici bol. Zddlo se jim,
Ze se Cas zastavil, jak je ta zrada zasdhla. Odporné
mrtvolné sveétlo z Minas Morgul jako by zesililo. Vody
Morgulduiny zurci krutym pobavenim.

., Prirozene, nékdo tak stary jako ja by mél oviadat
ument trpélivosti, * rekl pan Alcaron, jehoZ pravé
Jméno je Ulchor. ,, Ale zkousite mé svou vytrvalosti.
Gratuluji!** Dramaticky spustil paze a pokracoval:

,, Miij pan chtél oba bratry, ale zdd se, Ze dorucim
Jjen mladsiho. " Zradce pokrcil rameny. ,, Stejné mi
néco rika, Ze ten mladsi ma vetsi cenu. *“ Alcaron se
chvili odmlcel a zkoumal tvare svych byvalych pratel.
Usmév se mu jesté rozsiril, kdyz v nich spatiil zdéseni.
., Samozrejme mu chci dorucit jeste vase hlavy. Jako
utechu. *

Zradce kyvne na nejvetsiho skuruta. ,,Je mi potéSenim,
Ze vam mohu predstavit svého spolehlivého sluhu,
Murzaga. © Behem reci zradce kyvne na stviiry. Murzag
a jeho spolecnici vykroci vpred a hladove olizuji cepele
svych zbrani. ,, Doufam, Ze jeho spolecnost shledate
kuchajici. *

Skuruti zautocili na hrdiny, Alcaron se klidné otocil

a vykrocil k Minas Morgul. Jeho smich se odrdzi od
stén udoli a ten zvuk jako by pily nezdravé bilé kvetiny,
které z nich rostou.

..Morgulské tdoli* se hraje s balickem setkani, ktery

sestavite ze vSech karet nasledujicich sad: Morgulské
udoli, Elita Mordoru a Tvorové lesa. (Elitu Mordoru
a Tvory lesa najdete v rozsiteni karetni hry Pdn
prsteni: Dédicové Numenoru.)

Rozestaveni

P1i ptipravé Morgulského udoli maji hraci podle
instrukei na etapé 1 A vyhledat v balicku setkani kartu
cile Do véze a pfidat ji do oblasti odhaleni. Tato karta
predstavuje mordorské vojaky, ktefi eskortuji Faramira
do veéze Minas Morgul. Protoze se hraci v tomto
scéndfi snazi Faramira zachranit, je na karté Do véze
napsano: ,,Odstraite Faramira ze hry.” To znamena, ze
v tomto scénafi nemohou hraci pouzivat zadnou kartu
Faramira. :




Neppratelé , Kapitani®

Ve scénéii Morgulské udoli jsou 3 etapy a v kazd€ je
- jeden nepfitel s vlastnosti Kapitdn. Pro postup do dalsi
etapy a pro vitézstvi ve hie je nutné kazdého Kapitina
. porazit. Tito houZevnati nepfatelé se nezastavi pred
ni¢im, aby zabranili hrdinim zachranit Faramira,
a proto je na kazdé z jejich karet text, ktery zakazuje
odstranit Kapitdna ze hry jinak, nez ze je zabit. To
znamena, Ze efekty karet, které by jinak zamichaly
daného nepfitele do balicku setkani nebo jej odstranily
ze hry, nebudou mit v dané etap¢ na tohoto Kapitina
vliv.

NECTETE
NASLEDUJICI TEXT, DOKUD HRDINOVE
V TOMTO UKOQLU NEZVITEZ]
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Ac jste v to nedoufali, zahnali jste cerného jezdce i jeho
ohtinky-Av§ak-vitézstvi vam prineslo porhé minuty.
Mrtvolné svétlo Minas Morgul pomalu a hrozivé
pulsuje, jako v hnévu, jako pohiebni rubds ve vétru.
Vinici se svétlo se odrazi v bezboznych bilych kvétech,
které bezhlesné volaji po vasem souhlasu se smrti.

Nocni vzduch znovu roz¢isne vykrik nazgila. Zpoza
bilych zdi mésta hraje pronikavy zvuk strasidelnych
fléten. Kdyz se znovu oteviou brany mésta, cosi

se nakonec prolomi do vasich dusi a zachvati vas
strach. Tahnete Faramira, ktery je sotva pri védomi,

a zoufale prchdte na zdpad — tak rychle, jak vam
dovoluji vycerpané nohy. NeodvaZite se pohlédnout
zpét na Minas Morgul a pohriebni pritvod, ktery se hrne
z brany.

V ndasledujicich letech si na uték na zapad vzpomindte
Jjen matné. Je to rozmazand Smouha skalnatych iboci
hor, shnilého listi, no¢niho lesa a strasidelna tvar
mésice vysoko nad hlavami. I dnes, kdyz zahlédnete
lplnék, pripomene vam hrozivou zari Minas Morgul
a vy se zachvéjete.

Kdyz se rozednilo, nasla vas zhroucené u sochy na
kifizovatce skupina preZivsich hranicari. Nebyli si jisti,
kdo je v horsim stavu, jestli zranény a zbity Faramir,
nebo bledi, hriizou a vycerpanim ledovi zachranci, ktert
vytrestené zirali do prazdna.

Otocite se v sedle a pohlédnete zpét. Minas Tirith
se ztrdci v dalce a Véz Ectheliona, planouct rudym
zdapadem slunce, jako by vam madvala na rozloucenou.

Vzpomindte na vSechno. Boromirovo medveédi objeti
a diky v Osgiliathu. Opatrovani v Domech uzdravent,
kde se vase téla zotavila a mysl zapomnéla. Skvélou
oslavu na Denethorové dvore, se spoustou kvétin,

usmeévil a syté cerveného vina. Pamatujete si, jak vam
Spravee sliboval pratelstvi Bilého mésta. Pamatujete si
slova, potrasant rukama, hudbu. Vzpomindte na loucent
s Faramirem a nekonecné diky v jeho ocich vam jsou
nejvetsi odmenou.

A pak vam oci neopatrné sklouznou k vychodu a srdce
poklesnou, kdyz si vzpomenete na vse, co jste se snazili
zapomenout. Prepadeni. Tisnivou bdélost Minas
Morgul. Ledovou hriizu prstenovvch prizraki. Zradu
pritele.

Otocite se zpét a popoZenete koné ostruhami. Vpred, do
zdpadu slunce, k Rohanské brané. Gondor za zady vas
uklidnuje. Svym silnym, odhodlanym a neutuchajicim
odporem proti Stinu. Citite, Ze jeho zelend pole a bilé
veze jeste jednou uvidite.

Do toho dne pred vami lezi jina dobrodruZstvi.

§/;

i)




el

W//I/;/',s-i/

V)

N

ot

220

Ichor sedeél v jidelné u Skakajici

ryby a cekal, az dorazi jeho pésaci.

Zdvorile se usmival na lidsky
dobytek, ktery prichdzel a odchdzel,; u toho
nepatrné zdvihali sklenice, dotykali se
klobouku a mumlali tiché ,, bryden, pane*.
Nikdy nemél rad more a ze zapachu ryb
a morskych ras, které se plazily po zdech
Pelargiru, se mu délalo zle. Nebude mu
smutno, az vypadne z toho mista a nechd za
sebou ty prosolené uboZdaky.

Zivot v Gondoru byl az bolestné dlouhy.
Nasteésti brzy skonci.

Ulchor si stezi dokadzal predstavit, jak Istivy
Je jeho pan. Sauron byl trpélivy jako noc,
opatrné vpradal své plany do tkaniny zapadu,
sazel cerné sémé, které bude dlouho spat, nez
nastane cas, aby vzeslo.

Ulchor usrkl vina a vzpominal.

Denethorovi narodil druhy syn, Sauron zacal
vymyslet plan. Takovy, ktery o desetileti
pozdéji zanesl Ulchora do téhle Zumpy plné
shnilych clunii a pachu ustric, které tihle
gondorsti blazni rikaji mésto.

Povolali ho a on nevahal. Bez zdrZovani
nechal Ulchor své pokrevni manzelky a otroky
v pevnosti na brehu Nurnen. Stejné nesnasel
slany vzduch toho mista. Navic, kdyz Sauron
zavolal, nikdo neotalel. Ulchorova rodu zbylo
uz jen malo a Temny pan si jejich sluzeb velmi
cenil. Na rozdil od Yrchova rodu ten Ulchority
byl schopny, inteligentni a skutecné kruty.
Byli to lidé neobvykie vychytrali a v Zilach jim
kolovala moudrost a dlouhovékost Zapadu.
Nékteri jim fikali ,, Cerni Niimenorejci*,

ale jen malo lidi znalo jejich skutecnou moc

a hloubku jejich nenavisti vii¢i Elendilovym
dedicim.

Od vyplenéni malé pevniistky v Andrienu skrety
uplynulo vic nez Sestndct let. Vsichni nevolnici
v jejim okoli, vSichni sluhové i cela Slechticka
rodina byli brutdlné zavrazdeni. Kromé pdnova
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syna, kterého nasli, kdyz konecné dorazila
pomoc. Jako zdzrakem se zachranil, kdyz se
ukryl v kamennych odpadnich tunelech, diky
Cemuz se vyhnul updlent i pozornosti skretil.
Kadyz jej objevili, byl mladik blizko smrti,
vyhladovely, priduseny kourem a uplné mimo
Zalem a hriizou. Ale chlapec prezil a jeho linie
také. Pevnustku casem obnovili a do nestastné
zemé pozvali nové sedlaky, aby ji obdélavali.
Syn se stal Panem a ten postupné nabyl moc.
Ziskal viiv v celé oblasti a u Sprdavcova dvora
respekt.

Bldzni, pomyslel si Ulchor. Kosti toho kluka jsou

pohibené pod tezkymi balvany na dné potoka,
ktery tece za kamennou sini. A naZivu neziistala
Jedind duse, kterd by mohla zpochybnit pribéh
traumatizovaného mladika. Kdyvz prijeli

vzddleni pribuzni, aby mu pomohli s prestavbou,

objimali ho jako viastniho. Nékteré Zeny
dokonce vykladaly, jak je cely po otci nebo jak

i o i :
mladistvy vzhled, bylo velmi ucinné.

Tak jako on. Ulchor si objednal dalsi piti.
Vychutnaval si myslenku na dny, které brzy
nastanou. Az budou zbytky zdpadu vhozeny do
stejného nenavideného more, které spldachlo
domov jeho predkii.

Brzy do pelargirského pristavu pripluji vyslanci
Bilé rady. A on je diimysiné svede ze stopy, takze
mu budou verit. Udeéld z nich hlupdky stejné jako
ze vSech ostatnich. A diky svemu jménu se ke
koristi dostane bliZ nez kdy ditv.

Toho starstho by mohl dostat hned. Pan Boromir
byl schopny a silny, ale vvchloubacny, uminény
a zbrkly. Ne, to ten mladsi bude orisek, s tema
svyma chytryma ocima a smutnym usmevem.
Sauron chtel, aby je pred néj predved] oba, ale
Sauron je neznal jako on. Ulchor; kterému ten
dobytek rika Alcaron, si da pozor, aby mu ten
opravdu nebezpecny z Denethorovych synii
nevyklouzl ze site.

A aZ uderi, ziistane Gondor bez svych nejvétsich
synii.
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